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ANEXO |

Projeto de Produto, Materiais e Processos de Fabricacao
em Design

PROGRAMA:

1. Descricao dos materiais e processos de fabricacdao da CADEIRA POLYPROP CHAIR,
(1962/1963), de Robin Day, e possibilidades de aplicagdo de outros materiais/processos,
com énfase na sustentabilidade e inclusdo social.

2. Descricdo dos materiais e processos de fabricacdo da CADEIRA LCW (Lounge Chair Wood)
de Charles e Ray Eames, (1945), e possibilidades de aplicagdo de outros
materiais/processos, com énfase na sustentabilidade e inclusdo social.

3. Descricdo dos materiais e processos de fabricacdo da CADEIRA N2 14, Michael Thonet,
(1859), e possibilidades de aplicagdo de outros materiais/processos, com énfase na
sustentabilidade e inclusdo social.

4. Descricao dos materiais e processos de fabricacdo da CADEIRA BUTTERFLY (Modelo 198), de
Jorge Ferrari-Hardoy, Juan Kurchn e Antonio Bonet, (1938), e possibilidades de aplicagdo
de outros materiais/processos, com énfase na sustentabilidade e inclusdo social.

5. Descricdao dos materiais e processos de fabricagao da CADEIRA DONNA (Modelo N2 UP5), de
Gaetano Pesce, (1969), de, e possibilidades de aplicagdo de outros materiais/processos,
com énfase na sustentabilidade e inclusdo social.
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Teoria e Pratica do Design por meio de softwares:
InDesign/Illustrator, Rhinoceros e Inventor.

PROGRAMA:

Modele em 3D um objeto eletroeletronico, renderize e construa uma prancha de
apresentacdo com imagens e textos. Usar os softwares Rhinoceros e
lllustrator/Indesign/Photoshop.

Modele em 3D um objeto eletroeletronico, renderize e construa uma prancha de
apresentacdo com imagens e textos. Usar os softwares Inventor e
lllustrator/Indesign/Photoshop.

Modele em 3D um objeto tipo mobilidrio, renderize e construa uma prancha de
apresentacdo com imagens e textos. Usar os softwares Rhinoceros e
lllustrator/Indesign/Photoshop.

Modele em 3D um objeto tipo mobiliario, renderize e construa uma prancha de
apresentagdo com imagens e textos. Usar os softwares Inventor e
lllustrator/Indesign/Photoshop.

Modele em 3D um objeto médico-hospitalar, renderize e construa uma prancha de
apresentacdo com imagens e textos. Usar os softwares Rhinoceros e
lllustrator/Indesign/Photoshop.

Modele em 3D um objeto médico-hospitalar, renderize e construa uma prancha de
apresentagdo com imagens e textos. Usar os softwares Inventor e
lllustrator/Indesign/Photoshop.

Modele em 3D, uma ferramenta manual, renderize e construa uma prancha de
apresentagdo com imagens e textos. Usar os softwares Rhinoceros e
lllustrator/Indesign/Photoshop.

Modele em 3D uma ferramenta manual, renderize e construa uma prancha de
apresentacdo com imagens e textos. Usar os softwares Inventor e

lllustrator/Indesign/Photoshop.

VERSOES DOS SOFTWARES DISPONIVEIS DO COMPUTADOR ONDE SERAO REALIZADAS AS
PROVAS PRATICAS: Illustrator CC, Photohop CC, InDesign CC, Inventor 2018 e Rhinoceros
04.
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